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Yoici tous les codes (A taper en mode QMWERTY), ceux entre
parenthéses vous donneront plus de vies. Pour acceder au

stage n-

2  AEAEBHBP 32 : GEAAALGP

3 ¢ IBIBHEHD 33 : CBADEIGM

4 : AEAECTDA 34 : BBACHBIE

3 : AKAKDPFD 39 : CBBIANEG

6 : ADACHBHG 36 : CBCAGNEKO

T MBMACKEL 37 : CBCIANEG

g8 : ICAAACTE 38 : AKEMGPMF (BDEANBIO)
9 : AGBCDHEFP 39 : AKEOFFLH

18 : AICTHGEG (AKPAAAAA)D 48 : DBEABNIO (CIPAAAAA)D
11 : BAFIFNMF 41 : AKFCFHLD

12 : AMDAEOTIK 42 : BIKICGOG

13 : AGICGJPB 43 : CLAGGAJB

14 : KBMAGLMHM 44 : KFIADDFI

15 : AKBOCHEF 45 : IFRABDDI

16 : FBAACEHF (AIGCGJPEB) 46 : ELIBERBG

1?7 : EBBABEGF (JAEFGGDL) 47 : AKFOHHNF (REAFOHHNPF)
18 : DBCACMHN 48 : CBIABNLO

19 : EBDABMIN (BDOADAFE) 49 : BAMEHOFC

28 : ICIAADAF (BEPAAAAA)D 58 : EMIBEKBH (DCPAAAAA)
21 : ECKRACLAN 31 : ATMMDGAK

22 : AMFIGGME 52 : BDEABMIN

23 : BHACHAIJ 533 : BKIBBBEM

24 : DBIAGMEN 54 : DGADBIFB

23 : BJADEAFM 535 : ANMBERKEBI

26 : EDEAHLFPO 36 : DIAEDAGM

27 : ANIBD.JMH 537 : BBEMIEFBO

28 : AGDIFFPJN 538 : DEADFIJF

29 : ATHEHGPC 539 : CBNIFNFG

38 : BOADDAFB (BOPAAAAA)D 68 : GHIAELDC (DMPAAAAA)
31 : ATHMHOAC

Yoici, powr finir, deux mots de passe spéciaux
FESTIVAL : invulnérabiliteé
TEYAGAIN : option continue (F5)
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LES PASSAGES SECRETS :

Ils ne permettent pas de passer d'un stage a un autre, ils
permnettent seulement de reprendre A zéro le stage dans lequel
vous Btes,

Il peut v avoir un Music—stage (toutes les musiques du jen v
sont réunies) ou un Puzzle-stage (il faut remettre les
nombres 1 a 24 dans 1'ordre, si vous réussissez, vous aurez
des vies supplémentaires mais ce n'est pas évident surtout a
la fin).

Powr acceder a ces Bonus-stages, il faut faire apparaitre une
petite pyramide (en sautant wne fois & 1'endroit indiqué ci-
dessous) qu’'il fawut ensuite faire disparaitre en passant
plusiewrs fois devant. Elle laissera place a wun carré noir,
pour entrer ! descendez.

STAGE V¥ (Music-stage) ! dans 1'écran ol vous apparaissez, la
pyvramide se trouve tout en haut a gauche contre le mur de
briques grises.

STAGE 28 (Puzzle-stage) : la pyramide se situe dans 1’écran
du bas. Allez au plus bas sans utiliser d'outil (donc an
dessus de la momie jawunel). Elle se trouve a gauche non loin
de la pierre d’ame (soul stonel.

STAGE 29 (Puzzle-stage) : allez tout en bas a droite 1t

STAGE 32 (Music-stage) ! la pyvramide est cachée dans 1°'écran
du bas. Yous la trouverez a gauche en bas, 1a o 11 v a une
pierre d’'ame A ramasser.

STAGE 43 (Puzzle-stage) : le passage se trouve contre le mur
droit juste a cdté de la porte.

STAGE 38 (Music-stage) ! dans 1'écran ol vous apparaissez, il
v a en bas deux pierres d'ame, wune perceuse et un mur-piége.
Faites-vous enfermer et sauntez une fois en vous plagant
contre le mur-piédge.

STAGE 52 (Puzrle-stage) : la pyramide se trouve dans 1’écran
o0l vous apparaissez, descendez tout en bas a droite, placez-
vous contre la petite butte et sautez une fois.

STAGE 33 (Music-stage) ! il v a dans 1'un des écrans un pont
qui disparait et juste & coté un trouw de la largeur du
bonhomne, tombez dedans et sautez.

STAGE 55 (Puzzle-stage) : dans 1'écran ot il v a 1la monie
blanche, nettez-vous en haut de 1*'échelle jaune et laissez-
vous tomber, la pyramide ne se trouve pas trés loin *t
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