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TOUCHES :
STOP : PAUSE
PERSONNAGE 1
GRAPH : TIR
SPACE : SAUT
EFE DEP + INS : SUICIDE

GRAPH + 5PACE : 3 vies supplémentaires aprés la mort.
PERSONMNAGE 2 :

SHIFT : TIR

CTRL : SAUT

D : GAUCHE

G : DROITE

SHIFT + CTRL. : 3 wies supplémentaires aprés la mort.

TECHNTQUES DE COMBATS :

Enprisonnez 1'ennemi dans une bulle puis détruire cette
derniére soit avec les piquants du dos du personnage soit en
sautant dessus.

Quand les monstres ne sont pas retenus par les bulles, il
faut aller prés d'eux et tirer avant qu’ils ne wvous touchent.
Utilisez wn objet magique si wous réussissez a l'attraper.

REMARQUES -

Yous pouvezr sauter sur les bulles sans les détruire. Yous
pouvez également monter en traversant les différents
planchers mais vous ne pouvezr pas descendre.

En twant 2 monstres d'un cowp, vous étes gratifies de 2HBA8
points supplémentaires, 3 monstres 4888 points,... T monstres
64888 points. Pour avoir ces points, 1l faut attendre que les
ennemis emprisonnés dans les bulles se mettent en ligne et il
faut faire éclater la premiére bulle de 1la ligne.

LES BONUS -

Apparaissent touwjours en premier les ob jets, fruits on
légumes qui vous rapportent des points (de 18 a 188H8).
Ensuite, des objets magiques apparaissent ! les bonbons
agissent sur wos tirs, les chaussures permettent d’aller plus
vite, les croix vous donnent des armes puissantes, le collier
également, le coewr fige les ennemis, la canne et le coffre
font apparaitre un énorme fruit ouw wun énorme diamant dés que
le dernier ennemi est tué (avant de le tuwer, lancez dans la
salle un maxinmum de bulles et tuez le monstre, les bulles se

métamorphoseront en fruits ou en légumes de 7HH points

chacuns).
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LEGENDE :

S : STAGE

MD : HIHEHU DE DIFFICULTE

Ires facile.

: Facile.

: Difficile.

: Iras difficile.

Alors la, c'est la folie ?

TICULHRITE(S] SUR LE STAGE

La vitesse des bulles est importante.

: Les bulles descendent.

: Les bulles ne bougent pas.

: Les bulles vont vers le centre de 1'écran.
: Les ennemis ne sont pas retenus par les bulles.
: Les ennemis se libérent assez vite.

: Les bulles-lettres sont présentent.

: Les bulles-flammes sont présnetent.

: Les bulles-laser sont présentent.

: Les bulles-éclairs sont présentent.
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REMARQUES SUR LE TABLEAU CI-DESSOUS :

Le tableauw a été fait en continu c'est a dire qu'il n'v a
Jjamais en de GAME OVER puis de reprise. 5i vous reprenez le
Jeu aprés wun GAME OVER, vous pouvez emprisonner des monstres
qui normalement ne sont pas retenus par les bulles mais cet
effet ne dure que pendant gquelques stages.

Je n'ai jamais utilisé les passages secrets, a savoir la
porte et le parapluie. 51 vous vous en servez, cela produira
le méne effet de couwrte durée que ci-dessus.

Choisissez votre stratégie ! récolter le plus de points (dans
Ce Ccas ne prenez pas les passages secrets car les stages les
Pplus faciles sont aun début) ou aller le plus loin possible.

5 [ND DESCRIFPTION ET REMARQULES |

1 1 |[Emprisonnez vos ennemis, ramassez les ob jets,
attendez que les monstres soient en ligne tout en
haut, lancez un maxinum de bulles et achevez vos
ennenis. Les bulles se transforment en cerises a
THH points chacunes.

2 1 |[Montez au second niveauw, attrapez les monstres,
prenez l’'objet puis descendez au rez-de-chaussée
mais en rasant 1'un des murs. Dirigez-vous vers
le plancher du milieu du premier niveau, c'est

icli qu'apparait le second ob jet.
rnﬁn
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DESCRIFTION ET REMARQIUES

Aucune difficulté particuliere, les ob jets
apparaissent en haut (dernier niveau).

Les ob jets apparaissent au rez-de-chausée.
Emprisonnez vos ennemis et attendez qu'ils se
soient regroupés an centre de l'écran pour les
tuer.

oL |

Enmprisonnez vos ennemis. L’objet magique apparait
au rez—de-chausée an milien, deux solutions pour
le amasser ! vous vous hatez ou vous v allez en
laser (encore plus rapide que le TGY (A& savoir
plus de 515,3 En)). 5autez sur wune bulle-laser
pour descendre.

Enprisonnez les monstres, rédcoltez les différents
ob _jets et prenez un petit laser.

Emprisonnez les ennemis, en vous mettant au
second niveauw, de fagon & ce qu’ils se touchent
puis récoltez.

Montezr au premier niveau et envoyez vos bulles.
Récol tez et tuez ttt

Attendez vos ennemis et enfermez-les. Attention
51 vous n'avezr pas le tir rapide.

18

Montez en rasant le mur gauche jusqu'a 1’avant
dernier niveau (restez a 1'abri), attendez que le
monstre volant soit passé pour prendre 1°'ob jet.
Attention, les objets disparaissent assez wvite. A
la fin, executez la méme opération que pour le
stage 1.

20 T e | T e | T

11

Montez sur le plancher central pour emprisonner
les monstres, c'est ici qu'apparait le premier
ob jet ensuite ... & vous de _jouwer.

(= ]

12

Le visage ' Restez on vous étes au début.

13

Le coeur ? Deux solutions  wvous utilisez les
lasers en vous mettant sur le coeur ou vous vy
entrez en sautant sur wne bulle. Attendez ol vous
étes au début, le second ob jet sera peut-étre
utile.

14

La téte de monstre * Montezr dessus, attendez les
ob jets et attaquez. Attention aux cracheurs de

boules de feu en descendant.
1-‘1%1:-
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DESCRIFTION ET REMARQIUES

15

Tuez les monstres en allant auw second niveau.
Montezr aun troisieme, attendez que les 4 monstres

soient & gauche et sauntez sur 1'une de vos
bulles.

16

Le visage ?* Mettez-vous sous l'oeil a droite.

17

Au centre de 1'écran, le dessin represente wune
clef. Placez-vous en haut a droite, tuez les
monstres volants et descendez aun premier niveau
finir définitivement le travail.

WO T e

18

La meilleure place est en haunt. Utilisez les
bulles-laser.

19

Ce stage est difficile car si1i vous tombez dans
1'un des puits, c'est la fin. Au début, restez a
votre place et attendez wvos ennemis. Quand 11
n‘en reste qu'un, allez le twer ... prudence *?

==y L

28

Tuwez les 3 monstres rowges, il faut faire wvite.
Deux solutions pouwr monter ! en sautant sur uwne
bulle ou par les bulles-laser.

21

Attendez 1'apparition des ob jets, s5i le second
est utile allez le chercher et restez en haut.
Sinon allez en haut, faites sortir gquelques
monstres et allez les combattre en bas.

22

Allez au dernier niveau attendre les ob jets. Tuez
les monstres par le bhas *t

23

La cheminége ' Restez & votre place, 3 monstres
viendront. Ensuite capturez les 2 autres.

24

"BUBBLE" t* Placez-vous sur le quartiéme plancher
du second niveau en partant de la gauche.
Capturez les monstres, attendez 1'apparition des
ob jets, récoltez et tuez wvos ennemis d'un seunl
coup (64888 points). 51 une bouteille apparait en
second, prenez-la avant de twer les monstres et
ensuite vous pouwrrez les achever. Il v aura des
motifs ! flewrs, notes de musique,... gui vous
donneront 5388 points chacuns et 18HBHA si vous
les ramassez tous.

23

"POPCOEN'" t Restez sous la poéle & frire, un
monstre volant wviendra vous rendre visite.
Attendez 1’ob jet magique, il vous servia peut-
égtre. 5inon, 11 faut aller aun contact de

=d T LA

l1'enneni.
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DESCRIFTION ET REMARQIUES

26

Au début, ga va mais dés que 1'on sort de son
trou, ca se complique * Le meillewr moven de tuer
les monstres est de monter (auw miliewnl) et

d'attendre les bulles—f]lamnes.

= o s | M

27

Allez au dernier niveaun en passant par wun des
trous en bas et descendez a l1'assaut du second
(placez-vous aun centrel.

28

Restezr en bas et emprisonnez les monstres. Montez
chercher les ob jets et sautez dans le vide pour
faire éclater les bulles.

29

Rostez en bas et attendez les bulles-lettres,
avec de la chance vous auwrez celle qui forment le
mot EXTEND (une vie supplémentaire et vous allez
au stage swivant). 5inon, bon cowrage.

| = L e

38

Mettez-vous sur les bords des cuvettes et lancez
vos bulles. Attention de ne pas tomber.

31

Festez en bas, attendez les monstres,
emprisonnez—en quelques uns (2 avec wun tir normal
et 4 avec un tir rapide), montez rapidement et
recoltez les objets. Ensuite " jouez au chat et a
la souris" (n'ouwubliez pas que le chat c’est
vous).

32

Montez, attendez 1’apparition des deux ob jets et
jetez-vous a l1l'interieur du rectangle,
emprisonnez vos ennemis et tuez-les.

L)

33

Allez en haut dés que vous le pouvezr et attendez
l1'apparition des objets. Utilisez les bulles-
flammes pour battre les monstres.

34

Grimpez sur le second plancher du premier niveauw
en partant de la gauche et quand un adversaire
passe preés de vous, tirez (vous en tuwuerez 2).
Montez en haut pour prendre les ob jets. Attirez
vos ennenis vers le haunt, descendez et gquand ils
tombent, ne les ratez pas.

WO pf s | = R

33

“"JUMP *'" Tuez les 3 monstres en bas. Pour monter,
lancez quelques bulles et sautez sur celle qui
grimpe légerement.

i [0 s

36

"2 C'est vraiment facile d’emprisonner ces

mons tres-ressorts 1t
rnfn
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DESCRIFTION ET REMARQIUES

37

Placez-vous auw premier niveau, vous tuerez 3
monstres a la suite, un autre descend, tuez-le et
montez a4 1'aide des bulles. Powr tuer le dernier
ennemli & droite, mettez-vous sous celui-ci,
sautez et tirez (ga devient chauunud), il n'’y a
aucun danger.

=] o L]

38

Montez, faites—-vous un pont de bulles pour aller
auw milien en haut et utilisez les bulles—flamnes.

39

Soyez patient(e) mais pas trop a cause du "HUREY
UP'". Utilisez les bulles-flamnes etsou, pour le
monstre A droite, le personnage 2.

4H

La meillewre solution est de se placer sous les
ennenis prés d'un des passages pour descendre et
quand ils tombent, tirez. Yeillez toutefois A& ce
qu’il n'y ait qu'un monstre (la superposition est
courante dans ce _jjeuld.

41

Avant d’attaquer, attendez 1’apparition des
ob jets.

42

C'est le plus difficile * Le meillewr mnoment pour
attaguer, c'est aun début. 5i les monstres se
regroupent en haut, vous allez souffrir. Utilisez
le personnage 2.

43

La téte de monstre avec deux petits coeurs 1t
Restez & wvotre place et attendez. Quand les
monstres commencent A lancer des projectiles,
montezr. Utilisez le personnage 2.

44

"505 11" Montez auw premier niveau sur le second
cube en partant de la gauche. Quand les 2
monstres approchent, tirez. Jouez au chat et a la
spuris ! gquand ils montent, descendez en vous
arrangeant pour en tuwer un petit an passage.

-

45

"BONUS". Sautez une fois, lancez wvos bulles,
allez chercher les objets et wvoila.

46

"OUCH ttt" Personnellement, je hais ces monstres
a ressort. Tuez-les quand ils sont immobilisés.

47

UHtilisez les bulles-flammes aprées vous étre
débarrassés de quelques monstres.

48

Placez-vous sur 1'un des petits carrés et tirez
quand les monstres sont & votre portée au début.
Ensuite, avec le personnage 2, tuezr les monstres.

PR =] O P s | L s
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DESCRIFTION ET REMARQIUES

-

49

Le papillon ' Aucune stratégie particuliére t
Attendez 1'apparition des ob jets et s5i les
monstres se coincent, profitez—en.

(=g -}

a8

Yous étes a4 mi-parcours (mol aussi). Ménme
stratégie qu’'an stage 48. ¥Yous pouvez également
les attaquer dans le dos (oh que c'est wvilain).

21

Méme statégie que le stage précédent. Yous pouvez
eMprisonner vos ennemis.

22

Yous pouvez monter mais impossible de descendre.
UHtilisez le personnage 2. L'ob_jet magique
apparait au rez-de-chaussée

23

Attendez vos adversaires ainsi que les ob jets la
ot vous étes.

WO S0 e

24

Tuez les ennemis en bas et montez grace aux
bulles. Pour redescendre, mettez-vous sur 1'un
des doubles-planchers prés du carré central,
sautez en vous dirigeant vers le centre du carraé
et normalement, vous traversez le mur et retomnbez
au rez—de-chausée.

23

Aucune stratégie particuliére, _jouwez au chat et a
la souwris,

26

Encore une téte de nmonstre ?' Ce stage est
difficile dans la mesure o 1’HUREY UP arrive
trés wite ainsi que 1’invincible monstre blanc.

27

Attendez 1’appartion des ob jets en haut. 5i ils
ne vous sont d’ancune ntilite, il faut passer a
l1'attaque, attirez les monstres vers le haut,
descendez et ne les lowpez pas quand ils tombent.
351 vous perder, dépechez-vous de les massacrer le
temps de votre invulnérabilité.

28

Ici également, attendez les objets.

29

"BTS5H". Placez-vous en haut, emprisonnez les
monstres et attendez les bulles a droite ou a
gauche.

6H

Au début, restez a votre place et quand vous le
pouver, allez au dernier niveau poursuivre les 4
monstres. Le dernier devenant rouge va plus vite,
attendez-le en haut oun tuez-le grace au

personnage 2.
rnﬁn
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DESCRIFTION ET REMARQIUES

61

Placez-vous sous le "61" en haut et attendez les
monstres—-lasers. C’est trop simple t

62

Pour tuwer les monstres-lasers, il faut se nmnettre
prés d'un des murs sur le dernier niveau. Pour les
auntres monstres, attirez-les wers le bas,
remontez et abattez-les.

W el | e e |

63

Montezr grace auwx bulles et placez-vous sur un des
rebords.

64

Le robinet * Placez-—vous vite prés du trowu. Quand
les monstres commencent a étre alignés
verticalement, jetez-vous dans le vide. Avec un
pen de chance, vous les twerez tous avec une
bulle-laser. Sinon suwivez-les, et quand ils
deviennent rouges, attendez-les.

==

63

Le meillewr endroit pour combattre et en bas au
milien. Attention, les monstres se superposent
quelques fois. Pensez également aux ob jets 1t

66

Utilisez les bulles-flammes pour les 3 monstres
cracheurs de feu et pour les autres éetudiez un
pen leuwr comportement, ils ont souvent de ménes
trajectoires. Pour aller tout en bas, placez—-vous
sous un L retouwrné, sautez en direction du mur et
pendant le saut, lachez les touches ou 1la
manette.

= el L | OO bl s

67

Le plus difficile est d'aller rendre visite aux
monstres. Il faut, dans wun premier temps, tuer
les 2 monstres a ressort puis laissezr des bulles
descendre (2 ou 3). Apreés cela, quand wne bulle-
flamme commence A descendre, Jjetez—-vous dans le
vide (attention aw laser en allant vers le troul
afin de faire éclater la bulle-flamme. Une fois
cette opération effectuwée, appuyez sur la barre
d'espace sans la relacher (vous santerez sur les
bulles que vous avezr laissé tout a4 1'heure, les
monstres se tueront d’eux-mémes).

= I

68

En premier lieuwu, débarrassez-vous du monstre-
laser. N'oubliez pas les objets., Utilisez les
bulles-flammes pouwr abattre les autres monstres.

69

"REUN AlAY". Pour prendre un ob jet owu pour vous
mettre a 1'abri, sautez sur une bulle. Attention,
les monstres a ressort sont tres dangerewc.

B i | D =]
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DESCRIFTION ET REMARQIUES

78

Les flambeaux olvmpiques ' Deux solutions pour
tuer les monstres a ressort ! restez en bas et
sautez an bon moment ou allez en haut utiliser
les bulles-flamnes. ¥Yous pouvez également les
attaquer directement, personne ne vous en
empéchera 1

LN, -

71

Pour tuer les monstres prés des murs ! sauntez.
Pour éliminer les 3 a ressort, cela se complique,
malis quand faut v aller ... Allez seulement
chercher des objets interessants, pour sortir
d'un puits : les bulles.

72

“"HI-TECH " Il est trés difficile de sortir de
son trou (mais s1 1l n'y avait que celal. Au
début, ne bougez pas, sautez, retournez-vous et
lancez wune bulle. Mormalement, elle n'‘éclate pas
(sinon recommencer). Sautez sur cette bulle et
lancez—-en d’autres jusqu'a votre arrivéee en haut.
Il est preéeférable de faire sortir les deux
personnages pour combattre ces espéces de satané
bazar de fourbhi de truc, ces espéces de sinili de
martien a4 la graisse de renoncule qgque sont ces
moules a gaufres de monstres a ressort.

Pour aller sur le H, placez-vous sur le bhord
gauche du plancher central et sautez en direction
du H, vous traverserez l’'écran.

W 0

13

Au début, restez a votre place. Servez-vous du
personnage 2 pour tuer le monstre en bas a

droite. Pour supprimer le dernier (celui a
ressort), placez-vous sous celui-ci.

=

74

Allez tout en haut emprisonner vos ennemis. Pour
monter il faut se servir d’une bulle, toutefois,
5i vous avez les chaussures, wvous sauterez moins
haut, il faut donc placer la bulle légerement au
dessus du petit plancher.

T3

"DEUNK " Tuez les monstres qui rasent les murs
grace aux deux personnages. Mettez-vous a 1'abri
sur une bulle. Attention, elles éclatent assez
rapidement.

(I

Th

La meillewre place est en haut mais il n'y a pas

de place neutre.
r%n
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DESCRIFTION ET REMARQIUES

'

Particularité exclusive de ce stage ! il est
complétement wide, auvucun plancher. ¥Y¥ous pouvez
sauter sur les bulles ou traverser 1'écran grace
aux deux trowus (prudence). En premier,
débarrassez-vous des monstres-laser.

O o |

78

Placez-vous sous le "78" tout en haut et c'est
fini. Récoltez tout de méme les ob jets.

i

79

Il est dur celui-ci '*t Attendez 1’apparition des
ob jets puis attaquez. Les places neutres sont au
dernier niveau ouw dans le rectangle en bas.

1LY

84

Il n'y a pas de bonne place, les monstres vont
partout. Attirez-les wvers le haut et placez-vous
ensuite sur les trois petits planchers sous le 2
cubique.

O o= eh

81

Aucune stratéegie particuliére 1a non plus.
Batter-vous, foncez-lewrs dans le lard ?

g2

Pas de statégie. Pour le monstre-laser, tuez-le
par en dessous.

83

Attirez les monstres wvers le bas puis allez en
haut garce aux trous et tuez-les qguand ils
sautent pour remonter. Une fois cette opération
terminée, la moitié du travail est faite, en
effet, pouwr tuer ce cornichon de monstre-laser,
il faut le prendre par en dessous cet espece de
logari thmne.

834

Placez-vous sous le "84", 11 faut faire vite.

85

"TAKA" . Au début, c'est pas la joie. Emprisonnez
les monstres, pour vous mettre a 1'abri, sauntez
sur une bulle. Il faut étre trés rapide dans ce

stage.

L

86

"DARIUS". I1 v a de nombrewux abris. Attendez que
les monstres soient en haut ou en bas (espace
réduitl.

87

"RE.I." Emprisonnez vos ennemis et exécutez-les 1t
Pour monter swur 1'arc de cercle ! prenez une
bulle.

g8

Utilisez les bulles-flammes. Surtout, restez en
haut (pour monter : les bulles). N'hésitez pas a
aller chercher les bulles-flammes.

= ol | WD S0

g9

Placez-vous sous les monstres ou embullez-les.

=J
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5 |ND DESCRIPTION ET REMARQIULES P
98 | 2 |La grande clef t* Utilisez les deux personnages a| 4
tour de rdle. K

91 | 3 |"SUPER GAMER'. Attendez 1'apparition des ob jets| B
puis attaque=. 4

92 | 2 |"MTJ." Laissez donc les monstres se bloquer
d'eux—ménes et attendez sous le T par exemple.
Yous pouvezr également aller dans les trois
lettres, il v a des passages secrets. Yous pouvez
emprisonner vos ennemis, n'oubliez pas.

93 | 2 |Emprisonnez les monstres et tuez-les. Il n'y a1l
rien de plus simple. 2

94 | 3 |"SANTA". Enbullez les monstres quand ils sautent| 6
en vous placgant sous les lettres. REMARQUE : les| 9
bulles montent a droite et elles descendent a
gauche .

99 | 2 |"n." Il v a deux passages secrets, un pour chaque| 4
personnage : le premier a gauche du "m", lancez
une bulle, vous le verrez et le second tout a
fait a4 droite, lancez aussi wune bulle.

C'est le second qu'il faut prendre, en effet,
vous arriverezr protégé en haut.

96 | 2 |Allez vers le trou et laissez-vous tomber quand| 4
les monstres-laser commencent a tirer. Yous
passerez par un passage secret alors que les
monstres, ces emplatres, se bloqueront, il ne
vous reste plus qu'a les exterminer en
renouvelant 1’'opération du début.

97 | 3 |Emprisonnez vos ennemis en haut (sautez dans le| b6
trou au bon moment 1), En ce qui concerne les| B
deux monstres coincés, tuez celui du bas par en| 9
dessous et celui du haut par le hant bien-sir
quand il saute.

98 | 4 |"WELCOME", cela m'éetonnerait t B
Placez-vous au dessus des monstres et ne les| 4

loupez pas quand ils sauwutent. Quand vous étes
blogqué sous le mot, placez-vous sous le L oun le 0O

et sautez en direction du centre.
rnﬁn
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DESCRIFTION ET REMARQIUES

99

Il v a deux passages secrets, seul le personnage
1 peut les emprunter : placez-vous aun nivean de
la quatriéme et de la cinqguieme vwie en bas,
sautez en direction du centre, avancez, sautez
encore une fois en direction duo centre et vous
vous retrouverez en hant. 5auntez en direction du
"99" ot vous traverserez l'écran. A vous de
Jouer.

Avant de prendre ces passages secrets, il est
préférable de twer les monstres bleus grace aux
deux personnages.

i

188

En haut dans deux bulles, il v a deux filles,
vous vous dites que c’est fini, que vous allez
vivre tranquillement, eh bien, vous vous fourrez
le doigt dans 1'oeil (et pas le plus petit). Un
ogros monstre apparait, c’est en fait le grand
fréore des petits verts qui lancent des sortes de
0 qui roulent sur ewx—mémes et qui rebondissent
sur les murs. Le gros envoie des projectiles mais
qui ne rebondissent pas.

Pouwr tuwer ce monstre, il faut aller chercher une
bouteille contenant wn éclair. Maintenant, gquand
vous lancez une bulle, il v a wun éclair dedans
seul capable de détruire "“"Super Bonner'" (c'est
son nom). Mais powr lancer les éclairs, il faut
faire éclater les bulles, rien de plus simple
placez-vous au troisieme niveauw, sautez en
direction du mur et tirez face a ce dernier.

Il faut que les deux personnages soient présents
a 1'écran. 51 les deux meuwrent ensemble, le stage
188 est A recommencer.

Quand "Super Bonner" devient jawune, cela veunt
dire gqu'il fatigue. Il est ensuite emprisonné
dans une grosse bulle (une bulle a sa taille). MNe
tardez pas trop pour 1’'achever car il peut se
libérer, si tel est le cas, il devient rouwge de

colére et sa vitesse awgmente.
rnﬁn
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Aprés avoir twé "“"Super Bonner', il v a une petite démo. Un
oros coeur apparait mais les deux filles, Betty et Patty,
s'enfoncent sous terre. Un auwutre écran montre ensuite des
caracteéres d'une taille normale et 8 autres tres gros. Ces
derniers, en les remettant dans le bon sens, forment le code
suivant : ULDLDUUL. Yoila comment l1'utiliser quand il v a
inscrit 1 PLAYER, 2 PLAYERS, tapez le code ci—dessus grace aun
curseur : U=Up (Haut), D=Down (Bas), R=Right (Droit) et
L=Left (Gauchel).
Le code active le SUPER BUBBLE BOBBLE ' Les salles restent
les mémes et dans le méme ordre, il n'y a aucun nouvean
monstre mais ils sont répartis de fagon inhabituelle. 51 vous
finissez de nouveau le jew, vous pourrez voir une nouvelle
petite démo mais les deux filles ne tomberont pas dans vos
bras (eh non) t D'abord, il faut mener les deux personnages
au bout (siirement en choisissant 2 PLAYERS au début, ensuite
il faut quelque chose owi, mais quoi ?*'? 5i vous n'avez

pas cette chose ou cet objet, les deux personnages repartent
dans les salles n® 45, 58 ou 65...

Plusieurs codes a taper de la méme maniére sont a votre
disposition (on les trouve dans les passages secrets avec les
nombreuwx diamants a 18BH88 points. A propos de ces passages
prenez tous les diamants, vous verrez le code, ensuite
appuyezr deux fois sur STOP avant de prendre la porte, wvous
irez au stage suivant (celui d'ol vous étes partil) mais les
couleurs awront changé 1).

- Sans actluer le SUPEE BUBBLE BOBELE

- LULELLDR Chaussures.

- ULDUDERUD : Chaussures + 1 honbon.

- RLDULERUD : Chaussures + 2 bhonbons.

- LDLEULUR : Chaussures + 3 bonbons.

- RLLRUDDE : 2 wies en plus.

- UUULUULU : 5 wies en plus.

- LUUELUUL 8léctionne round 1 a 38.

- DEDLUDDU Séléctionne round 1 & 85.
- En actluant le SUPEER EBUBBLE BORBEBLE

- DULDLUDU : Chaussures.

- URLLUUUD : Chaussures + 1 bonbon.

- LDLULDLU : Chaussures + 2 bonbons.

— EURDEURD : Chaussures + 3 bonbons.

- LDDDDRURE : 2 wies en plus.

- UULRULDD : 5 wies en plus.

- ERUUDLUU : S5éléctionne round 1 & 38.

- DLDUULLE : Séléctionne round 1 a 85

51

vous prenez les Chaussures avec les

vous les

bonbons,
conserverez miéme si vous perdez uwne vie ' Les codes ne sont
pas cumulables mais c’est dé ja Géant d'en avoir,



