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Jeu de construction et de gestion d'wune ville. Cing villes sont
proposées, une par continent. Prenons le cas de 1'Europe avec
LONDEEY. Quelques informations sur cette ville vous sont données
avant de commencer a _jouer. Arrive a LOMDEES (BIG BEN, 1la
Tamise,... tout est 1al), vous remarquerez des carrés de terre,
certains sont clotuwrés en rouge o en bleuw et certains ne le
sont pas. La coulewr rouge est pour le joweur 1, la bleue pour
le second (quand vous jouwez A& deuwx sinon les parcelles bleues ne
comptent pas). Les parcelles libres (ni rouges, ni bleues) sont
A celui qui les prendra.

En haut a gauche, on vous indique le numéro du joueur qui doit
Jouer. En hant et & droite, il v a un plan sinple de la ville
qui vous montre ol vous étes actuellement.

En bas se trouvent des informations : le nombre de tours
effectués, le nombre maximum de tours et le montant de votre
fortune. En dessous, il v a quatre icidnes

- achat d'une batisse ! maison, magasin, bureau ou wusine et la
derniére ligne pouwr passer son touwr (185).

- destruction d’un édifice.

— recherche d'un gisement de ressources naturelles propre a la
wville (voir Tableaun 1). 5i vous échouez, cela vous coutera 1885,
- S5UMMARY (inventaire) et les differents controles du clavier
et de la musique ainsi que la possibilité de changer de ville...
A droite des icdnes, il v a un curseur powr votre déplacement en
ville. Et enfin, wne fenétre dans laguelle l1'ordinatewr place 1
a 4 carrés formant des figures.

Yous devez donc acheter des batisses et suivant la figure
imposée, les placer dans la ville. Tous les 18 tours, wvous
recever une rémunération en fonction des investissements : 185
par maisons, mais les magasins, les bureaux et les usines
dépendent du nombre de maisons (logigque) ! il faut 1 magasin
pour 5 a 18 maisons, 1 bureauw pour 18 a4 28 maisons et 1 usine
pour 28 A& 5B maisons. Donc, s51 wvous avezr 3 magasins, il faut
entre 15 et 38 maisons pouwr que vos magasins vous rapportent le
maximum d'argent (4 svoir 585 par magasin, voir Tableaun 22).
Consul tez de temps en temps l'inventaire (icdne 4, SUMMARY).
Autre exemple ! s5i vous aver 32 maisons, 1l fawudra avoir un
mininum de 4 (4¥18) magasins sinon c'est pas assez (maximum b
6#3 sinon trop de magasins), aun moins 2 (2¥2H) buwreawx (maximum
3 : I3¥18) et wne seule wsine 1t

A propos des wsines (a4 18BH85), elles doivent impérativement étre
situées sur l'emplacement d*un gisement de ressources
naturelles. Autrement dit, faut d'abord trouver le pétrole (own
autre) powr construire l'usine (dessus). N'oubliez pas non plus
qu'il faut 28 maisons pour faire tourner wune uwusine
convenablement. Bref, la construction d’usine est couteuse et
souvent inutile pour un _jowewur, c'est bien plus interessant et

amusant a deux.
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Tout irait a peu prés bien, s5i les incendies, les catastrophes
naturelles et méme des bombardiers a BAGDAD ne s'en mélaient.
Cela fait des trous dans les figures et bien sir, la fin de la
partie est difficile. Les triples et les quadruples sont
impossibles a4 caser sauf coup de chance. 5eule solution
troisiéeme icine pour chercher des gisements, il coute 1885 nmais
au moins la figuwe est changée...

Apres avoir completé les cing stages sur
propulsé sur la Lune powr 1'ultime épreuve
d'entreprenewr en batiments. Code B848 pour

Terre, vous voila
de votre carrieére
la Lune, pour les

stages 2 a4 5, dans 1’'ordre HBB2, HBAG, BB24 et H128.
TABLEAU 1
Localite |5 1P |5 2P Mombre Ressources Catastrophes
de touwrs Maturelles
1P | 2P
LOMDEES 1888 | 1888 J8 | 48 GAL Eclairs
DAKAR 1788 | 1488 35 | 45 PETROLE Tornades
ALICE 1788 | 1388 48 | 58 Eal Tornades
SPRINGS
MEId YOEK | 17848 | 14H8 33| 65 GAZ Tremblenent
de terre
Eclairs
BAGDAD 1688 | 1588 48 | 55 PETROLE Tornades
Bombardements
LUNE 1788 ? 45 ? FER Météorites
TABLEAU 2
Mombre de pour un pour un pour wune
maisons magasin bureaun usine
inferiewr 185 155 1885
ex:2 maisons ex:b maisons ex:13 maisons

equilibraéa

SHS
ex:9 maisons

1885
ex:12 maisons

SHHS
ex:3J2 malsons

superieur

205
ex:11 maisons

335
ex:22 malsons

2885
ex:33 malsons
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