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Cette aventure débute dans un magnifique chiteauw, normal, c'est
celui du roi mais ce dernier est malade... Pour le guérir, les
docteurs préconisent une plante trés rare pour élaborer leur
mixture. Malheuwreusement, personne ne veut aller la chercher
car le pays est bien trop dangerewx ' Yovant que la vie du roi
est en jeuw, la princesse REEMA décide de rapporter la fameuse
plante aux médecins mais celle-ci se fait enlever par le roi des
Démons ! GOLYELLIUS. Et c'est vous, KERELSIY, qui étes chargé de
délivrer la princesse (que vous aimez en secret).

Mais commengons le jew ! vous le débutez en fait dans une CAYE.
C'est wune sorte d'initiation. Une fois sorti, vous serez dans la
plaine en case K12 (wvoir le plan). Dans chague case ou presque,
il v aura une grotte o uwne CAVE &4 visiter et dans de nombreux
cas, wous devrez faire apparaitre l'entrée en effectuant une
action bien preécise. Reportez-vous aux explications des cases
ci—-apres. Il est possible que, dans certains cas, 11 v ait une
action supplémentaire a effectuer, je n'ai pas tout découvert...
Pour acheter les objets, vous devezr avoir des FINDs (F), pour
cela, il faut massacrer des créatures (on plus avant dans le
jeu, aller au bout d'une des deux CAYES spéciales). Attention,
les FINDs ne peuvent dépasser le FIND nmax.

Dans les grottes, vous pouvezr découvrir une Potion pour
augmenter le nivean du POWER, wune Bible pour augmenter le FIND
max, deux paires de bottes, des boucliers, des épées, des
colliers (powr que les dégats provoqués par une touchette avec
une créature soient minimnisés), des plantes qui permettent de
restorer un peu de vitalité gquand elle est réduite a zéro (c’est
automatique), une bague et des cristauwx.
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Dans ces grottes, il v a également des personnages

- RIO vous donne des informations.

- RANDAR restore votre vitalité contre 138 F.

— WINMKELE wvous communigque le code de sauvegarde.

— ENNY restore votre POMWER contre des FINDs.

— DINA vous donne des FIMDs contre votre vitalité C(anti-ENMNY).

A la fin de chaque CAYE, vous combattrez un monstre. Pour chaque
victoire, vous devrez trouver et acheter le Cristal qui renferme
le monstre vaincu. Il faut ¥ cristauwx pouwr entrer dans la CAYE
de GOLYELLIUS. Ces CAY¥ES reservent bien des surprises @ les
CAYES paires sont de méme tyvpe que celle de 1'initiation alors
que les CAYES impaires sont vues de dessus et 1’avance se fait
automatiquement. La difficulté, c'est qu'il ne faut pas sortir
de 1'écran & reculon sinon on recommence depuis le début...

- Al : Faites apparaitre la CAYE 6 (JESPA) en tuant des limaces
mais sSans casser aucune pierre.

- A 2 : RIO.

- A 3 : Cristal 6 a 6888 F (apres CAYE 6).

- A4 : Tuez trois chauwuve-souris et prenez une Potion pour
seulement 1888 F.

- A 53 ! Achetez une Bible pour 1HHH F en massacrant des
corbeauwx.

- A b6 : Détruisez une pierre pour parler avec RIO.

- A7 Rendez-vous au bout de la jetée et donnez un coup dfépeée
dans 1’'eau. Achetez le collier contre G68H8 F.

- A8 : Tuez des créatuwres pour voir RIO.

- A9 : Cristal ¥ powrr 7888 F (aprés CAYE 7).

- AlB : RIO.

- All : Cristal 5 (apres CAVE 3).

- Al12 : Détruisez des pierres pour trouver la CAYE 5 (WALSO0).
Pour le monstre, mettez-vous a la bonne distance et vous aurez
gagnea .

- B 1 : Détruisez une pierre pour faire apparaitre la grotte o
vous pourrez acheter une plante A 1HBHA F (s5i vous avez moins de

trois plante en stock).
r:%n

- B 2 : RIO (apres CAYE 6).
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- B 3 : Appuyez sur STOP powr faire wne PAUSE et revenez au jeu
pour voir RIO.

- B4 : RIO (apres CAVE 7).

- B 5 : Tuez trois zombies pour voir RIO.

- B 6 : RANDAR.

- B 7 Hugmenhn:uutre POWER (Potion) pour 28H8 F en
détruisant wune des croix.

- B 8 : Tuez des corbacs Et achetez une plante a 5HH8 F.

- B9 : RIO (apres CAVE 4).

— B18 : RIEN 1t

- B11 : Tuez des serpents pouwr wvoir RIO.

- B12 : Patientez et achetez le Bouclier pouwr 28888 F.

- C 1 : Patientez pouwr aller wvoir RANDAR.

- C 2 Tuez des corbeaux et achetez wune Bible a 1HBHB F.

- C 3 : RIO (apparait lorsque votre POWEER est an maximum).

- C4 : Pour voir RANDAR, il faut passer sur le carréd de terre
le plus en haut a droite.

- C 5 : Potion pouwr 2588 F.

- C 6 : WINEKLE (code).

- C 7  RIO (apparait lorsqgue le FIND nax est au maximuml.

- C 8 Tuez les créatures vollantes pour découvrir wune CAVE (si

vous reussissez A aller auw bout, les FINDs seront ramenes an
FIND max).

- C 9 : RANDAR.

- C18 : RIO (apréas CAYE 6).

- C11 : Tuwez des araignées pour voir RIO.

- C12 : Cassez les pierres et augmentez le FIND max (Bible) powr
1588 F.

- D1 : Achetez une Potion a 18888 F.

- D2 : Tuez des corbeaux pour descendre dans wne CAYE (pour que
les FIMDs spient au FIND max).

- D 3 : Tuez des serpents et achetez une Potion & 1588 F.

- D4 : Achetez 1la plante a 3888 F.

- D5 : RIO (aprées CAYE 5 et avant la sixiéme)d.

- D6 : RIO (apres CAVE 4).

- D% : Allez dans 1la presque-ile et découvrez la grotte en
passant dessus... Achetez wune Bible powr 38H8 F.

- D8 : Tuez trois chenilles pour voir RID.

- D9 Aucune grotte t

- D18 : RIO.

- D11 : RIO (apres CAYE 6).

- D12 : Abbattez 1'arbre entouwré de briques powr voir RIO.
- E 1 : Patientez pouwr entrer chez WINBKLE (code).

- E 2 : DINA.

- E 3 : Tuez quelques zombies et voyvez RANDAR.

- E4 : Patientez et vous aurez une Potion conte 5HBH F.

- E 5 : J'al rien trouwé mais il v a peut-&tre une grotte quand
mome 71t

- E 6 : Achetez les aqua-bottes pour 28888 F (aprés CAYE 5).

- E 7 : RIO Caprés CAYE 6).

r:%n
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- E 8 : RIO.

- E 9 : WINELE (code).

- E18 : Tapez sur la pierre du cul de sac : CAYE 4 (FOTHBUS).

- E11 : Plante a 18888 F.

- E12 : Donnez un coup d’épée et vous pourrez parler avec RIOD.

: RIEN DE RIEN 1t

: Tuez wun serpent pour vous rendre chez WINKLE (codel.

: RIO se fait belle ... Patientez.

: Tuez des serpents pour voir ENNY.

: RIO C(apres CAYE 5 et avant la sixieme).

: Bible pour 2888 F.

: RIO (apres CAYE 4).

: DIMA.

: EMNY.

- F18 : Cristal 4 pour 4888 F.

- F11 : Apres la CAVE 4, tuez des aralgnEEE et achetez 1la bague
(18888 F) qui permnet de détruire les pierres grises a coups
d’epee

- F12 : Bible pour 2888 F.

: RIO.

: Tuez six araignées pour acheter une plante a 18HHA F.
Tuez des corbeaux pouwr acqguerir une Bible a <4HH8 F.

: Tuez des monstres et achetez une Bible contre 38H8 F.

: RIO.

: Tuez des chevaliers pour voir RIO.

: Abattez le gros arbre pour découvrir wune épée & GHHB F.
: Fracassez les pierres et vous finirez par trouver uwune
.. a4 trois briques.

: RAMDAR.

: Tapez sur uwune pierre pouwr voir RIO.

- G11 : RIO (apres CAVE 5).

- G12 : RIO.

- H1 : Tapez sur une croix et achetez une Bible pouwr 588 F.

- H2 : Twuez des chevaliers powr voir RIO.

- H3 : Twez des chauve-souris pouwr prendre wun bouclier a 588 F.
51 vous avez pris celui a 5888 plus bas (I 8), cette grotte sera
vide.
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: RIO.

: RIO (avant CAYE 3).

: Bible pour 3888 F.

: Tuez des araignées et achetez une plante a 5388 F.

: WINKLE (code).

: RANDAR.

— H18 : Détruisez toutes les pierres en finissant par celle du
centre ! CAYE 8 ol vous affronterez GOLYELLIUS.

- H11 : Collier pour 28888 F.

o e e e s e
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- H12 : Patientez sans donner de coup d'épée pour pouvoir
acheter une Potion & 2888 F.

- I1 : Tapez sur une croix ... et vous découvrirez une Potion
pour DHA F.

r:%n
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I 2 : RIO.
- I3 : RIO avant CAYE 3 puis le rocher disparait pour wvous
uvrir le passage.

=]

- I 4 : Coupez 1'arbre et augmentez wvotre POWER grace a la
Potion contre un montant de 1888 F.

- I 5 : RIO.

- 16 Tuez beaucoup de chenilles pour voir simplement RIO.

- I 7 RI0 avant CAY¥E 2 et wune fois le monstre tué, une
ouverture se crée en haut.

- I8 : Bouclier pouwr 5HH8 F.

- I9: RIO avant CAYE 1 puis un pont apparait quand DESYA est
supprimne 1t

- I18 : Cristal 1 pow 1888 F (aprés CAYE 1).

- I11 : Potion pour 588 F.

- I12 : Faites apparaitre la grotte en twuant des serpents.
Achetez les bottes pour 388 F.

- J 1 : Tapez sur une des croix en haut a droite et rendez
visite a RIO.

- dJ 2 : Epée contre 3888 F 5i vous n'avez pas acheté celle a

GBHB En case G 7.
- J 3 : Cristal 3 a 3888 F (apres CAYE 3).

- J4 ! Tuez des monstres powr voir RIO.

- J 5 : ENNY.

- J 6 : RIO C(apres CAYE 3).

- Jd 7 : Détrunisez les pierres s5i vous le pouvez et achetez une
Bible a 2888 F.

- J 8 : RIO.

- dJd 9 : RIO (apres CAYE 7).
- J18 : RI0O (avant CAYE 1 et apreés avoir wisite les autres
gruttEEJ
Ji1l : RIO.
- J12 : RANDAR.

- K1 : Potion pour 5H88 F.
- K2 : Tuez les monstres pouwr voir RIO.
- K 3 : DINA (donnez trois coups d’épée).
- K4 : RIO.
- K 5 : Cristal 2 powr 2888 F (aprés CAYE 2).
- K 6 : RIO.
- K 7 : RIO.
- K 8 : REANMDAR (apres CAVE 6).
- K9 Donnez un coup d'épée A chague arbustre et découvrez la
CHVE ? C(HAIDEE).
- K18 : Tuwez un serpent et prenez la Potion contre 1888 F.
- K11 : RIO.
- K12 : DEPART.
- L1 : Patience ... vous pourrez acheter une Bible a 2ZHH88 F.

L 2 : Abattez 1'arbre : CAVE 3 (TALBUR).
- L 3 : Potion pour 2588 F.

L 4 Allez dans le cul de sac et détruisez la pierre d’un
Coup d’EpEE pour entrer dans la CAVE 2 (CYPA).

r:%n
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- L 5 Tuez trois chenilles pour rendre visite A ENNY.

- L 6 : Tuez des marcassins et achetez wune Bible a 15388 F.

- L 7 : RIO (apres CAVE 2).

- L 8 : RIO.

- L 9 : RIO C(apres CAYE V).

- L18 : Bible pouwr 588 F.

- L11 : RIO.

- L12 : Tuez six chawve-souris et entrez dans 1’antre du premier

monstre ! CAVE 1 (DESYA).

Pour les gens pressés, voici quelques codes
Apres la CAVE 1 :
LDO2ZMMKWESJdS

DRPC4R4PTI
Apres la CAVE 2 :

YVEZNYLS4CC 3

BPLEWPY S5SERQ
Apres la CAVE 3 :

UKOPVZ20Q 381

6 PJBSNYHEREL
Apres la CAVE 4

(+ baguel) :

HISUFHNQATI

6 H8FTeB8WEDIOQ
Apres la CAYE 5

(+ bottes "marine'') B
E?THCUAUHTIE s -ff,;fwj?
J23ILLJG3TO Lo
Aprés la CAVE 6 : A BIENTOT...J 5
6 UEFHBYBUF C o M ¥ T L E |
258LLAKAA4D5
Apres la CAVE 7 :

6 EUCOQAUHYC

DEKEZ2ZLLAWTA4ZGa6
Cristal ? récupéré

6 STQCVYAYHAOQ

SCZN4QZFRPF

Une fois que vous avez tuwe GOLYELLIUS, vous awurez délivré votre
dulcinée. Mais vous savez bien qu’'un Démon si puissant ne meurt

pas aussi facilement... De plus, le roi est toujowrs malade * On
1'avait presque oublié celui-la.
Me manquez pas GOLYELLIUS 2 ... le retour. Que la FORCE soit

avec vous 1

rnﬁn
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