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LEGENDE

Le »ond noir signifie qu'il v a un trouw so0it pour accéder a une
salle, soit powr aller d'un point & wun autre.

Le C dans wun cadre marque la présence d'un chateau.

Le T, 1lui, marque la présence d'un coffre aun trésor.

Le F signifie FAIRIES, pouwr acquerir la premiére (celle qui se
trouve sous la case de départ), il faut évoluer un certain temps
dans le jeu.

Le L marque 1l'entrée dans le labyrinthe des pieuvres.

Le D marque la présence du Dragon qu’il faut absoluement tuer
pour entrer dans 1’ile et pour finir le jeuw.

ann
COMSETL :

Au début, il faut acquerir le maximuwm de wvitalité, pour cela,
rendez—vous au point L et frappez les pieuvres dans le dos ;
c'est long mals nécessaire.
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