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Pour réussir votre mission, abattez les engins désignés par les

deux croix.
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Les croix vous donnent des wvaisseaux supplémentaires.

STAGE 4 T

Libérez les wvaisseaux prisonniers. Inutile d'utiliser
téléportation.

LEGEMDE :

Un écran : Les murs : I_

D : Emplacenent oli vous apparaissez au début de la mission.

F : Aller & cet emplacement quand votre mission est finie.

x ©+ 0bjets a trouver C ! Computer (troisieme genération).
T Teléportation. B : Barriere.

P : Porte (tirez dedans pour les ouvrir).
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Récupérez les trois oeufs de Dragon et téléportez-vous en

suivant les fléches.
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