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Un écran +  Une porte ou un passage secret
I Une piece |T Les murs oun les caisses
Fien = Un ascenseur
L'eau 1 Une carte
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TRUCS et CONSEILS

Appuvez sur F1 (pause) puis tapez "DS 4" (avec 1'espace) et
réappuver sur Fl, vous monterez en grade.

Pour trouver la carte 3, il faut se laisser capturer et donner
des coups de poing dans les murs des prisons et des portes.
Quand vous aurez récupérer votre équipement, vous remarquerez
que vos ennemis ont placé wun émetteur qui permet de vous
repérer. Cliguez dessus pour le faire disparaitre.

Pour détruwire l'avion, utilisez des grenades.

Le tank explose aprées que 11 mines aient été déposées sous ses
chenilles.

Pour entrer dans le batiment n° 2, il faut mettre l'uniforne
(découvert au sous-so0l) et aller vers la porte sans s’occuper
des gardes.

Pour détruwire le bulldozer, utilisez les grenades (8 aun total)d.
Prenez la carte ¥ en tuant Mr ARNOLD avec le lance-roquettes
(1"homme a abattre est celui dua bas).

Pour retrouver son chemin dans le desert des scorpions, il faut
prendre la boussole. 51 vous étes blessé par un scorpion,
utilisez 1’antidote de la méme maniére que les rations (en
cliquant dessus). Il n'y a awcune limite. Pour ne pas étre
hlessé ni par les scropions ni par les obus du tank, il faut se
mettre sur un des cotés et changer d'écran dés qu'il v a du
danger.

A partir du batiment ne 3, le BIG BO5SS mentira car c'est un
traitre, il ne faut pas 1'écouter ; pour le tuer, utilisez le
lance-roquettes.

Pour tuer le METAL GEAER, déposez des bombes aun pied dans cet
ordvre : D,D,G,D,G6,6,D0,G,6G6,D0,D,G,D,G,D,D.

Aprés avoir tuer le METAL GEAR, utilisez le paquet de
cigarettes pour retarder l1’explosion (de la méme fagon que les
rations et que 1’antidote).

Quand vous arrivez auwx échelles, prenez donc la troisiéme.



