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Yoici un jeuw qui sort de l'ordinaire. En effet, vous étes en
quéte (si j'ose direl) de filles pour les déshabiller, en les
faisant _jouir grace auwx instruments de torture oun auwutres que
vous aurez recolté aw préalable dans une espéce de labyrinthe
infesté (le laby.) de robots.

Yous voici donc devant wune jeune femme (DiskK 1) qui vous raconte
diable sait quoi... Appuvezr sur F2 pour aller dans le music—-mode
ou sur SPACE pour commencer le jeuw.

Avant de dévétir la premiére jeune fille dont les
caracteristiqgues physiques sont rappelées, il vous faudra
parcourir un labyrinthe en récoltant les objets (voir les
plans). Pendant le jeu, appwez swr F2 powr passer du P5G au FHM
et inversement.

En appuyant sur RET une fenétre apparait et permet de choisir
des options pouwr passer plus facilement le stage garde par les
robots. Yoici la liste des lettres (entre les parentheses, le
nom trouvé dans la notice : M (magazinel) ?, H (heal) restore
1'énergie, D (dimension) 7, 5 (slow) lent ?, T (turn) pour les
tirs je crois, F (flash) detruit tous les robots et I
(invincible) pouwr étre invulnérable (Ah bon 1).

Arrivé prés d'une jeune femme, vous devrez ]l'assomer et la
déshabiller en la towuchant, en la tripotant, en vous servant des
ob jets. Yoila a gquoi servent certains objets : le 1 (woir
légende du plan) pour passer les premiers dessins pas tres
interessants, la bouteille verte restore 1'énergie (= H), le
STOP arréte les robots (= F) et les lunettes servent a découvrir
les points sensibles.

Pour cewx d'entre vous que la récolte fatigue, voici un Top

Secret ! F1 + F3 + F5 sinul tanément powr ramener votre énergie
ainsi que le nombre des objets aun plus haut.
FPemarque ! les dessins des filles sont en 5creen 8.

Parlons a present du Disk 2 ot 11 v a 1le "Special Stage
Michelle". Il s'agit l1a aussi d’une femme & dévétir mais cette
fois, c'est wne digit en 5creen 8 pour MS5X2 et en 5creen 12
pour Turbo R (et sirement M3X2+). Le Top Secret fonctionne a
condition de dépenser un peu d'énergie avant de s’en servir ?
Pour les possesseurs se 3TAR SHIP RENDEZ-YOUS en original, ils
auront la chance de voir "Michelle" toute nuwue dans un petit
livret spécial ; les préservatifs sont fournis mais comme ils
viennent du Japon, ils sont trop petits t

Enfin, uwne derniére astuce ! Mettre le Disk 2 et quand wvous
vovez "'Special Stage Michelle'", enlever le Disk 2 et nettre
rapidement le 1. Yous accederez directement aux filles sans
passer par les laby., sans toucher les 2HBHB Frs et en allant
directement en prison ou a l1'asile si vous essayez de faire cela
en France ... faites—moi confiance, j'ai essaye...
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LEGENDE :

: Départ. BIANCA McLEAN
: Objet inconnu *

: Pour passer les dessins.
: Le Majeur.

: Chien.

: Sexe.

: Bouteille rouge.

: Bouteille verte.

: Panneaun 5TOP.

: Lunettes.
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FIN : FIN du Jeu.

STAGE 1 : AIR LOCK
KATE NICKELLSON

STAGE 2 :
ENGINE ROOM
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