S OO?< (copy) AMV

Etfectue le transfert des données images entre la mémoire RAM
vidéo, les variables en tableau et les fichiers sur le disque.

FORMAT 1
COPY (coordonnée début)—[STEP] (coordonnée fin) [,page source]
TO [coordonnée début de transfert] [ page destination] [,opération
logique]

FORMAT 2

[ COPY (coordonnée début)—[STEP] (coordonnée fin) [,page
“[nom unité] [nom fichier] [.nom type]”
source] TO ?m:mc_m en tableau }

FORMAT 3

ey cory (o unieom e Lrom VPel arctin), 10

(coordonnée début transfert), [page destination], [opération
logique] .

FORMAT 4
B COPY “[nom unité] [nom fichier] [.nom type]” TO variable en
tableau

FORMAT 5
8 copy variable en tableau TO “[nom unité] [nom fichier] [.nom

type]”

Coordonnée début, coordonnée fin
IR Constantes, variables, variables en tableau
numériques, expressions, -32768=< coordon-
née <32768.
Page source, page destination
YA SCREEN 5,6 (64 K-octets)
Constantes, variables, variables en tableau
numériques, leurs expressions O<page<2.
SCREEN 5,6 (128 K-octets)
Constantes, variables, variables en tableau
numériques, leurs expressions O=page<4.
SCREEN 7,8 (128 K-octets)
Constantes, variables, variables en tableau
numériques, leurs expressions O=page<2.

2 Page active
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Opération logique [FTEN PSET, PRESET, XOR, OR, AND. TPSET
TPRESET, TXOR, TOR, TAND * ,

[CINRY PSET
Variable en tableau [XTEN Numérique
Direction [IXA Constantes numériques, variables, variables on
tableau, leurs expressions, —0<direction<4.

[ Omis ik
Coordonnée début transfert
[YER Constantes numériques, variables, variables en

tableau, leurs expressions, —32768<coordon-
née <32768. -

[=A A, B, C;, D, E;, F, G:, H:
IEINEY Unité de disque actuelle

[ Nom unité

LET"

mmEmmmm ™o ML
Y E R R R R R EEREEEREEE R R R E

FONCTION ET UTILISATION

Valide uniquement pour SCREEN 5 a SCREEN 8.

Les données sont transférées de la page de source a la page desti-
nataire.

La direction est la suivante:

0 | du haut & gauche au bas a droite

du haut & droite au bas a gauche

1
2 | du bas a gauche au haut & droite
3

du bas a droite au haut a gauche

Les variables en tableau doivent étre suffisamment grandes pour
contenir toutes les données d’image a copier. Déterminer la taille de
la variable a P’aide de la formule suivante.

INT (((ABS (X coordonnée fin—X coordonnée début) + 1) * (ABS
(coordonnée fin Y-—coordonnée début Y)+1)=taille image
élémentaire + 7)/8) + 4)/taille donnée) + 1

e La taille d’image élémentaire ou ““pixel” (le nombre de bits dans la
mémoire RAM vidéo équivalent a un point sur ’écran) différe selon
ie mode SCREEN.

Mode SCREEN 1| Taille de pixel
5 4
6 2
7 4
8 8

e la tailie de donnée est déterminée par le type de variable en
tableau.

Taille de donnée
Nombre entier 2
Simple précision 4
Double précision 8

La taille normale de donnée est de 8.
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Exemple d’exécution

188 SCREEN S
118 DIM &(as

126 OFEN"GRF:" FOR QUTPUT &5 Hi
126 FPRESET(1a, _m,.nmazqn_  "AECD
148 PRESET(1@,18) :PRINT#1,

158 COFY t18,1a7-¢5 L 2AY,

1460 COPY @,8 TO (88,460 ,8

178 COPY @&,1 TO (28,1868 0

188 COPY A,2 TO (38,148 ,8

198 COPY &,3 TO (26,186 .6

288 GOTO zoa

Résultat de I’exécution du programme:

(10,10)
4\ énoncé PRINT 130, 140
sasvs T sl
5 ABCDE
(50,26) VW XYz | €1oncé COPY 160
(80, 100)
3
m_mvw,\m,_\ 0 _ énoncé COPY 170
80, 1 . ,
¢ A@ao RWW M enoncé COPY 180
ﬁ wmw\,m\_, 0%\.. (80, 180} | énoncé COPY 190

|

La valeur de 89 a fa ligne 110 DIM A(89) a été calculée par la formule

Suivante:

INT (50— 10) + 1) * (26 — 10)+ 1) * 4+ 7)/8) + 4)/4) + 1 = 89
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